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SISALTO

112 korttia:
e 19 sinista korttia — 0-9
19 vihreaa korttia — 0-9
19 punaista korttia — 0-9
19 keltaista korttia — 0-9
8 nosta 2 -korttia — 2 sinista, vihreaa, punaista ja keltaista
8 suunnanvaihtokorttia — 2 sinista, vihreaa, punaista ja keltaista
8 ohituskorttia — 2 sinista, vihreaa, punaista ja keltaista
4 jokerikorttia
4 nosta 4 -jokeria
1 sekoita kortit -jokeri
3 mukautettavaa jokerikorttia

PELIN TAVOITE

Tavoitteena on paasta ensimmaisena eroon kaikista kadessa olevista korteista ja saada pisteita
vastapelaajien kateen jaavista korteista. Eri erissa saadut pisteet lasketaan yhteen, ja pelin
voittaa se, joka saa ensimmaisena kokoon 500 pistetta.

Valmistelut:

1.Paallimmainen kortti kdannetaan ja asetetaan pakan viereen. Tasta tulee poistopakka.
2.Jokainen pelaaja nostaa yhden kortin. Suurimman numeron nostanut pelaaja saa jakaa kortit
(erikoiskortit vastaavat tassa nollaa).
3.Jakaja sekoittaa pakan ja jakaa jokaiselle 7 korttia.
4.Loppu pakasta asetetaan poydalle kuvapuoli alaspain. Tasta tulee nostopakka.
HUOM: Jos poistopakan ensimmaiseksi kortiksi kdannetaan jokin erikoiskortti (symbolikortti),
katso kohdasta “Erikoiskortit”, miten pitaa toimia.

PELIN KULKU

Pelin aloittaa se, joka istuu jakajan vasemmalla puolella.

Kun oma vuorosi tulee, lyo poistopakkaan joko samannumeroinen tai samanvarinen kortti tai
sellainen kortti, jossa on sama symboli (eli samanlainen erikoiskortti; ks. “Erikoiskortit”) kuin
poistopakassa paallimmaisena olevassa kortissa.

ESIMERKKI: Jos poistopakan paallimmaisena on punainen 7, sen paalle on lyotava joko toinen
punainen kortti TAl mika tahansa 7. Siihen voi lyoda myaos jokerin (ks. “Erikoiskortit”).

Ellei sinulla ole sopivaa korttia, sinun taytyy nostaa nostopakasta yksi kortti. Jos se on sopiva,
voit pelata sen heti. Ellei se ole sopiva, vuoro siirtyy seuraavalle.

Vaikka kadessa olisi sopiva kortti, sita Ei tarvitse lyoda poytaan. Ellet halua lyoda sita poytaan,
sinun taytyy nostaa nostopakasta yksi kortti. Jos se on sopiva, saat lyoda sen heti poytaan, mutta
muuta korttia et saa enaa lyoda.
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Nosta 2 — Kun lyot taman kortin poytaan, seuraavan pelaajan taytyy nostaa kaksi
korttia ja han menettaa vuoronsa. Nosta 2 -kortin saa lyoda vain toisen samanvarisen
kortin tai toisen nosta 2 -kortin paalle. Samaa saantoa noudatetaan, jos kortti
kaannetaan pelin alussa aloituskortiksi.

Suunnanvaihto — Kun lyot taman kortin poytaan, pelisuunta vaihtuu (jos peli on
kulkenut myotapaivaan, sen suunta kaantyy vastapaivaan, ja painvastoin). Taman kortin
saa lyoda vain toisen samanvarisen kortin tai toisen suunnanvaihtokortin paalle. Jos
suunnanvaihtokortti kaannetaan pelin alussa aloituskortiksi, ensin on jakajan vuoro
pela’Lc[a ja sen jalkeen peli lahtee kulkemaan vastapaivaan eika myotapaivaan, kuten
tavallisesti.

Ohitus — Kun lyot tdman kortin poytaan, vuoro siirtyy seuraavana vuorossa olevan ohi
(han menettaa vuoronsa). Taman kortin saa lyéda vain toisen samanvarisen kortin tai
toisen ohituskortin paalle. Jos ohituskortti kdannetaan pelin alussa aloituskortiksi, peli
ohittaa jakajan vasemmalla puolella istuvan pelaajan, ja hanesta seuraava pelaaja
aloittaa pelin.

Jokeri — Kun lyot poytaan taman kortin, saat valita, milla varilla pelia jatketaan (voit
valita minka tahansa varin, myos saman, jota pelattiin, ennen kuin Loit jokerin poytaan).
Jokerin saa lyoda poytaan, vaikka kadessa olisi jokin muukin sopiva kortti. Jos jokeri
kaannetaan pelin alussa aloituskortiksi, jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja saa
valita, mita varia pelataan.

Nosta 4 -jokeri — Kun lyot poytaan taman kortin, saat valita, mita varia pelataan JA
seuraavan pelaajan on nostettava 4 korttia ja han menettaa pelivuoronsa. Mutta muista:
Saat lyoda tdman kortin poytaan vain, jos sinulla Ei ole sopivan VARISTA korttia (saat
kuitenkin lyoda sen, vaikka kadessasi olisi sopivan numeroinen kortti tai sopiva
erikoiskortti). Jos kortti kdannetaan pelin alussa aloituskortiksi, pane se takaisin pakkaan
ja nosta toinen.

HUOM: Jos epailet edellisen pelaajan lyoneen nosta 4 -jokerin poytaan saantojen
vastaisesti (eli tilanteessa, jossa hanella olisi ollut kadessaan sopiva kortti), voit haastaa
hanet. Haastamasi pelaajan on naytettava sinulle (haastajalle) korttinsa. Jos olit
oikeassa, han joutuu nostamaan 4 korttia etka sina. Jos haastamasi pelaaja ei ollut
lyonyt korttia saantojen vastaisesti, sinun taytyy nostaa jokerikortin maaraamat 4
korttia JA lisaksi viela 2 korttia (yhteensa 6)!

Sekoita kortit -jokeri — kun pelaat taman kortin, keraa KAIKKI kortit JOKAISELTA
pelaajalta. Sekoita kaikki kortit keskenaan ja jaa ne sitten takaisin pelaajille aloittaen
vasemmalla puolellasi olevasta pelaajasta. Jaa kaikki kortit. Jotkin pelaajat voivat saada
enemman tai vahemman kortteja kuin heilla oli ennen jokerikortin pelaamista. Peli
jatkuu samassa pelisuunnassa. Tama kortti on myos jokeri, joten kortin pelannut pelaaja
saa valita pelattavan varin. Jos tama kortti kaannetaan pelin alussa aloituskortiksi,
jakajan vasemmalla puolella oleva pelaaja valitsee pelattavan varin.

Mukautettava jokeri — kirjoita korttiin mika tahansa oma saanto pehmealla lyijykynalla.
Voit keksia minka tahansa saannon tahansa, kunhan kaikki pelaajat suostuvat siihen.
Paata ennen pelin aloitusta, kuinka monta mukautettua jokeria peliin otetaan. Voit
kayttaa yhta tai kaikkia kolmea korttia. Kyseessa on jokerikortti, jonka saa lyoda
poytaan, vaikka kadessa olisi jokin muukin sopiva kortti. Saat myos valita varin, jolla
pelia jatketaan. Jos tama kortti kaannetaan pelin alussa aloituskortiksi, jakajan
vasemmalla puolella oleva pelaaja valitsee pelattavan varin.

HUOM: Tekstin voi pyyhkia kortista pois, joten voit kirjoittaa uuden saannon jokaista
pelia varten!
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MUKAUTETTAVIEN KORTTIEN KAYTTO

Mukautettavien korttien kaytossa vain mielikuvitus on rajana. Voit nopeuttaa niiden avulla pelia,
lisata siihen strategiointia tai pakottaa jonkun tekemaan jotain hassua. Tassa on muutamia

ideoita omien saantojen keksimiseksi:

1.Seuraavan pelaajan on otettava lisaa kortteja, kunnes han saa tietyn varisen kortin.
2.Kaikkien paitsi sinun on heitettava jokerikorttinsa pois.
3.Jos seuraava pelaaja ei voi pelata korttia, hanen on otettava kolme korttia nostopinosta.

4.Saat uuden pelivuoron.
5.Seuraavan pelaajan on otettava kortteja tai heitettava kortteja pois kunnes hanella on 7

korttia.
6.Kaikkien pelaajien on heitettava kortteja pois (tai otettava lisaa) kunnes kaikilla on 3 korttia.
7.Kaikkien on pelattava kortit nakyvilla siihen saakka, kunnes on uudelleen sinun vuorosi.
8.Kerro vitsi. Jos kukaan ei naura, nosta 4 korttia. Muussa tapauksessa heita kaikki korttisi yhta
korttia lukuun ottamatta pois (ala unohda huutaa “UNO!").
9.Seuraava pelaaja ei saa koukistaa kyynarpaitaan siihen saakka, kunnes joku huutaa “UNQ!”
10.Seuraavan pelaajan on esitettava parhaansa mukaan kukkoa tai kanaa ja otettava 4 korttia.

KORTTIEN LOPPUMINEN

Kun pelaat toiseksi viimeisen kortin, sinun taytyy huutaa “UNO” (“yksi”) sen merkiksi, etta
sinulla on enaa yksi kortti jaljella. Jos unohdat huutaa “UNQ” ja se huomataan ennen kuin
seuraavan pelaajan vuoro alkaa, sinun taytyy nostaa kaksi korttia.

Era paattyy, kun joltakin pelaajista loppuvat kortit. Taman jalkeen lasketaan pisteet (ks.
Pistelasku) ja uusi era voi alkaa.

Jos eran viimeinen kortti on nosta 2 -kortti tai nosta 4 -jokeri, seuraavan pelaajan taytyy nostaa
sen mukainen maara kortteja. Nama kortit lasketaan mukaan kokonaispistemaaraan.

Jos kaikilla pelaajilla on kadessaan kortteja siina vaiheessa, kun pakka loppuu, kortit sekoitetaan
uudestaan ja peli jatkuu.

PISTELASKU

Kussakin erassa se, joka paasee ensimmaisena eroon korteistaan, saa pisteita kaikista toisten
kateen jaaneista korteista seuraavasti:

Kaikki numerokortit (0-9): Numeron osoittama pistemaara
Nosta 2: 20 pistetta

Suunnanvaihto: 20 pistetta

Ohitus: 20 pistetta

Jokeri: 50 pistetta

Nosta 4-jokeri: 50 pistetta

Sekoita kortit -jokeri: 40 pistetta

Mukautettava: 40 pistetta

PELIN VOITTAMINEN

Pelin VOITTAA se, joka saa ensimmaisena keratyksi 500 pistetta.

TOINEN TAPA LASKEA PISTEET JA VOITTAA

Pisteet voidaan laskea myo0s niin, etta jokainen laskee yhteen eri erissa kateensa jaaneiden
korttien pistemaaran. Kun joku pelaajista paasee 500 pisteeseen, se jolla on vahiten pisteita,
voittaa.




