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112 kort enligt nedan:

19 bla kort - 0-9

19 gréna kort - 0-9

19 réda kort - 0-9

19 gula kort - 0-9

8 dra-tva-kort - 2 per farg i blatt, gréont, rétt och gult
8 vand kort - 2 per farg i blatt, gront, rott och gult

8 hoppa-over-kort - 2 per farg i blatt, gront, rott och gult
4 fargvalskort (joker)

4 dra-fyra-kort (joker)

1 bladakort

3 individuella kort(joker)

Bli den férsta spelaren som blir av med allakorten i varje runda, och samla poang foér

de kort som motstandaren har kvar pa handen. Poangen raknas ihop efter varje runda,
och den som forst far 500 poang vinner. Gor sa har

1.Alla spelare drar ett kort. Spelaren som drar den hogsta valoren, delar ut korten
(kort med symboler raknas som noll).

2.Den som ger, blandar och delar ut 7 kort till alla spelare.

3.Lagg de aterstaende korten med framsidan nedat sa att de bildar en DRA-hdg.

4. Det oversta kortet i DRA-hdgen vands upp och blir det férsta kortet i KASTA-hogen.

OBS: Om ett handelskort (med symboler) vands som det férsta kortet i KASTA-
hégen,se HANDELSEKORTETNS FUNKTIONER fér specialanvisningar.

Personen till vansterom densomger borjar.

Nar det ar din tur maste du matcha kortet i KASTA-hoégen med ett av dina kort pa
handen. Du kan matcha dess valor, farg eller symbol (symbolerna representerar
specialkorten, SE SPECIALKORTENS FUNKTIONER).

EXEMPEL: Om det ligger en rod sjua overst i KASTA-hdgen maste du lagga ett rott kort
ELLER en sjua av vilken farg som helst. Alternativt kan du lagga ett Joker-kort (se
HANDELSEKORTENS FUNKTIONER).

Om du inte har ett kort som matchar kortet i KASTA-hégen maste du ta upp ett kort
frdn DRA-hdgen. Om du kan spela ut kortet fran DRA-hogen, kan du valja att lagga det
direkt. Annars gar turen vidare till nasta person.

Du kan valja att INTE lagga ett spelbart kort som du har pa handen. | sa fall maste du
dra ett kort fran DRA-hdgen. Om det kortet ar spelbart, kan du lagga det direkt. Du far
daremot inte lagga ut ett kort fran handen efter att du tagit upp ett kort.



SPECIALKORTENS FUNKTIONER

o

Dra-tva-kort — Nar du ldgger det har kortet maste nasta spelare dra 2 kort och std dver
sin tur. Kortet kan bara ldggas ut pa samma farg eller ett annat dra-tva-kort. Om det &r
det forsta kortet som vands upp fran DRA-hégen, galler samma regler.

Vand-kort — Nar du lagger det har kortet byter spelet riktgning. Om spelet gar at
vanster byter ni hall at héger och tvartom. Kortet kan bara laggas pa samma farg eller
ett annat vand-kort. Om det ar det forsta kortet som vands upp fran DRA-hogen, borjar
den som ger och sedan gar spelet motsols istallet fér medsols.

Hoppa-6ver-kort — Nar du lagger det har kortet forlorar ndsta spelare sin tur och turen
gar over till ndsta spelare pa tur. Kortet kan bara ldggas pa samma férg eller ett annat
hoppa-6ver-kort. Om det ar det forsta kortet som vands upp fran DRA-hogen, hoppar
ni over spelaren till vanster om den som ger, och spelaren till vanster om denna spelare
inleder spelet.

Fargvalskort (joker) — Nar du lagger det har koret far du valja vilken farg spelet ska
fortsatta med. Du kan valja vilken farg som helst, inklusive den som spelades innan du
lade fargvalskortet. Du kan lagga ett fargvalskort nar det ar din tur, aven om du har
andra kort som kan laggas ut. Om ett fargvalskort ar det forsta kortet som vands upp
fran DRA-hogen, valjer den som sitter till vanster om givaren, vilken farg spelet ska
fortsatta med.

Dra-fyra-kort (joker) — Nar du lagger det har kortet far du valja vilken farg spelet ska
fortsdtta med OCH nasta spelare maste dra 4 kort frdn DRA-hégen, och sta dver sin
tur. Med det finns en hake! Du far bara ldgga det har kortet om du INTE har ndgot annat
kort p& handen som matchar FARGEN i KASTA-hégen. Du far lagga det har om du har
en matchande valor eller ett handelsekort. Om det har ar det forsta kortet som vands
upp, lagger ni tillbaka det och drar ett nytt kort.

OBS: Om du tror att ndgon har lagt ett joker-dra-fyra-kort till dig pa felaktigt satt (dvs.
Spelaren har ett matchande kort) kan du utmana spelaren. Den utmanade spelaren
maste visa sin hand for dig (den som utmanat). Om du hade ratt far den utmanade
spelaren dra fyra kort istallet for dig. Men om du hade fel och den utmanade spelaren
hade ratt maste du dra 4 kort PLUS ytterligare 2 kort (6 kort totalt)!

Blandakortet — Den spelare som lagger det har kortet , far samla in ALLA kort fran
ALLA andra spelare. Spelaren blandar alla korten och delar sedan ut dem till alla
spelare och borjar dela ut till den som sitter till vanster om sig. Alla kort ska delas ut.
Detta innebar att vissa spelare kommer att ha fler eller farre kort an de hade innan.
Spelet fortsatter sedan i samma riktning som innan kortet lades ut. Kortet ar aven ett
jokerkort, s3 den som lade ut det valjer fargen for det fortsatta spelet. Om kortet ar det
forslta i KASTA-ho6gen, far spelaren till vanster om givaren valja farg for det fortsatta
spelet.

Individuella kort (joker) — Anvand en blyertspenna (HB) och skriv en ny regel pa ett
kort. Endast fantasin satter granser (och dina medspelares medgivande). Innan spelet
borjar, bor ni bestamma hur manga kort som ska tas med i spelet. Ni kan anvanda 1
eller alla 3, det ar upp till er. Detta ar ett jokerkort, sa du kan ldgga ut det nar det ar din
tur, dven om du har andra kort som kan laggas ut. Du valjer dven fargen, som spelet
ska fortsatta med. Om kortet &r det forsta i KASTA-hdgen, far spelaren till vanster om
givaren valja farg for det fortsatta spelet.

OBS: Det gar att sudda ut det som star pa korten, sa ni kan skriva nya regler varje gang
ni spelar!
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De nya reglerna pa de individuella kortenkanvarahur galnasom helst. Anvanddem
for att gora spelet snabbare, mer strategiskt eller for att tvinga nagon att goéra nagot

o

skojigt. Har foljer nagra idéer till nya reg%er.

1.Nasta spelare maste ta upp kort tills spelaren far ett kort i en viss farg.

2. Alla maste lagga ut alla sina jokerkort. i .

3.0m nasta spelare inte kan lagga ut ett kort, maste spelaren ta TRE kort fran DRA-
hégen.

4.Spelaren som lagger ut kortet far [agga ut en gang till. .

5.Nasta spelare maste ta upp eller lagga ut kort tills spelaren har 7 kort pa handen.

6.Alla maste lagga ut eller ta upp kort tills de har exakt 3 kort.

7.Alla maste spela med dppna kort tills det aterigen ar spelarens tur, som lade ut

kortet.
8.Beratta ett skamt. Om ingen skrattar far spelaren ta upp 4 kort. Om nagon skrattar,
far spelaren lagga ut alla utom 1 kort (glém inte att saga “UNO!").
9.Nasta spelare far inte bdja armbagarna forran nagon ropar “UNQO!".
10.Nasta spelare maste gala som en tupp eller fega ur och dra 4 kort.

Nar du spelat ditt nast sista kort maste du ropa UNO (vilket betyder “ett”) for att visa att
du bara har ett kort kvar. Om du inte ropar UNO och en annan spelare kommer pa dig
innan det ar nasta spelares tur, maste du dra tva kort. Nar en spelare inte har nagra kort
kvar ar omgangen slut. Man raknar ihop poangen (se POANGRAKNING) och brojar om
fran bérjan. Om det sista kortet som _|aggs i en omgang ar ett dra-tva-kort eller dra-
fyra-kort, maste nasta spelare dra tva respektive fyra kort. Dessa kort raknas med nar
man [)a;kngr poang. Om ingen spelare har blivit av med alla sina kort nar DRA-hdégen ar
tom, blandas

KASTA-hdégenigen och spelet fortsatter.

Den spelaresomfoérstbliravmedsina kort, far poang foér de kort som motstandarna
har kvar enligt nedan:

Samtliga sifferkort (0 - 9): vardet pa kortet
Dra-tva-kort: 20 poang

Vand-kort: 20 po3d n8

Hoppa-o6ver-kort: 20 poang

Fargvalskort (joker): 50 poang
Dra-fyra-kort (joker): 50 poang
Blandakort: 40 poang

Individuella kort: 40 poang

Omingenspelare har fatt 500poang,blandarniochspelarigen.

VINNARE ar den spelare som forst uppnar 500 poang.

Man kan aven rakna poang genom att rakna ihop respektive spelares poang efter varje
runda. Nar en spelare uppnatt 500 poang, vinner den spelare som har lagst poang.




